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COMPLETA
I QUADRATI

B Gioca con i tuoi amici o con i tuoi fratelli! Unite i pianeti con delle linee. Il giocatore che
completa un quadrato puo scrivere all'interno [liniziale del proprio nome (vedi l'esempio
in alto). Chi alla fine ha completato piu quadrati, vince.
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Qual é 'ombra di Superman?
Segnala con una croce.




ROMPICAPO

Riempi tutte le caselle. Ma fai attenzione: ogni illustrazione
deve comparire solo una volta in ogni fila orizzontale e verticale.

Traccia una riga per collegare ogni illustrazione con il riquadro
giusto della griglia.

= Colori, idee e didattica creativa ~
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COMPLETA ;]
] QUADRATI EsEMpo

Gioca con i tuoi amici o con i tuoi fratelli! Unite i pianeti con delle linee. Il giocatore che
completa un quadrato puo scrivere all'interno liniziale del proprio nome (vedi 'esempio

in alto). Chi alla fine ha completato pill quadrati, vince.
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ROMPICAPO

Riempi tutte le caselle. Ma fai attenzione: ogni
illustrazione deve comparire solo una volta in ogni fila
orizzontale e vertuale. Traccia una riga per collegare

ogni illustrazione con il riquadro giusto della griglia.







IL LABIRINTO

‘ Aiuta Superman a uscire dal labirinto. I (i

PARTENZA
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PUZZLE

val & la posizione giusta dei 4 riquadri qui sotto?
egnala con una linea.
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Qual e I'ombra giusta
di Superman?




LA CACCIA

Superman insegue Imperix. Aiuta Superman
e mostragli la strada attraverso il labirinto.
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LA PAROLA NASCOSTA

Sequi le lettere della parola CORAGGIOSO nella sequenza corretta
fino ad arrivare all'uscita del labirinto.
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METROPOLIS.
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