
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

TIRA IL DADO E MUOVITI IN AVANTI DI TANTE CASELLE, QUANTO IL NUMERO FATTO. SE CAPITI SU UN ANIMALE CHE 

COMINCIA PER VOCALE PUOI RITIRARE, IN CASO CONTRARIO IL TUO TURNO FINISCE. VINCE CHI ARRIVA ALLA CASELLA 

“FINISH”. SE COL DADO LA SUPERI, DEVI TORNARE INDIETRO. 

ATTENTO! ALCUNI AMICI DI OLMO BLA BLA POSSONO AIUTARTI O FARTI PERDERE TEMPO! 
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