- EESESESEESESEEE SRS S ESEERE SRS S S ESE SRS S eSS SRS EESEE SRS S S SE S S S EEE eSS S EEEE e

-

A REGOLAMENTO DEL
0) GIOCO:

%' PAROLA SEGRETA

Scopo del gioco: Indovinare |la parola segreta
usando al massimo 3 indizi... ma attenzione:
hai solo due tentativil

L]

Come si gioca:

1. Si gioca a squadre (2 o pilt componenti per squadra.
2. A turno, una squadra prende una scheda dal mazzo.
3. Un giocatore della squadra legge ad alta voce la
categoria e sceglie un compagno che dovra
indovinare la parola segreta.

4. 1| lettore legge il primo indizio:

« Se il compagno indovina subito, la squadra
guadagna 3 punti.

« Se non indoving, si passa al secondo indizio:
se risponde esattamente, guadagna 2 punti.

« Se serve anche il terzo indizio, pué ancora
provare a indovinare per 1 punto.

« Ogni giocatore ha solo due tentativi
per indovinare la parola.

GiochieColori.it

Schede didattiche del maestro fabio

Vince la squadra che ottiene piu punti alla fine del gioco
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Ritaglia tutte le carte, mischiale e forma un mazzetto.
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| GATTO

|  COCCODRILLO

| PASSERO

INDIZI

Sono agile, curioso e spesso mi

nascondo nei posti pill impensati.
@ Faccio le fusa quando sono felice.

@ Miagolo e mi piace rincorrere i topi.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

@ Sono un rettile di origine preistorica.

@ Ho una bocca piena di denti affilati

Vivo in fiumi e paludi e ho la pelle
molto dura

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDI%‘;

@

no un piccolo abitante piumato
delle citta e campagne europee.

Sono marrone e costruisco nidi sui
tetti.

@ Cinguetto spesso e volo in gruppo.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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| GALLO

| SCIMMIA

| FARFALLA

INDIZI

Ogni mattina mi faccio sentire.

@

@ So volare poco e non faccio le uova.

Sono il re del pollaio.

®

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

Ho pollici opponibili e vivo in ambienti
tropicali o foreste.

Mangio frutta e vivo in gruppo.

@

Sono bravissima a saltare da un ramo
all'altro.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

La mia vita inizia in modo molto
@ diverso rispetto alla mia forma adulta.

@

Ho le ali colorate.

Volo di fiore in fiore nei prati.

®

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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Ho una grande coda pelosa.

@

@ Raccolgo le ghiande e le nascondo.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

Mi arrotolo su me stesso quando ho
paura.

Ho tanti aculei sulla schiena.

®

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

[ SCOIATTOLO |11 RICCIO [ CIVETTA
INDIZ] . . INDIZI INDIZI
ono un mammifero arboricolo noto Sono notturno e mi proteggo grazie a Sono un animale notturno dalla vista
per le mie riserve autunnali. @ una particolare difesa spinosa. eccezionale.

@ Sono uno degli animali di Harry Potter

®

Volo e sono un rapace.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.
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| IPPOPOTAMO

| PAPPAGALLO

| GIRAFFA

INDIZI

11 mio nome vuol dire “cavallo di
fiume”. Vivo in Africa.

Trascorro ore in acqua, ma non sono
un pesce e peso diverse tonnellate.

Sono erbivoro, passo quasi tutto il giorno in
acqua. Sono pacifico, ma molto pericoloso.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZ]

Vivo nelle foreste pluviali e sono
@ apprezzato per la mia vivacita.

@ Ho piume coloratissime.

So volare molto bene e ripetere le
parole che sento.

£l Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

@ Ho le macchie e vivo nella savana

Sono I'animale terrestre piu alto al

@ mondo

Ho un collo lunghissimo e mangio
@ foglie dagli alberi.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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| STAMBECCO

| GORILLA

| MARMOTTA

INDIZI

@ Vivo tra le rocce in alta montagna.

Ho grandi corna arcuate e mi
@ arrampico con facilita.

Sono un parente della capra, simbolo

@ delle Alpi.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

IND

\leo nelle foreste e mi muovo sulle
nocche delle mani.

@ Sono il pit grande primate vivente.

Sono stato protagonista del film King
Kong

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

Vivo in tane sottoterra e amo il
@ silenzio.

Il mio ambiente & la montagna. Fischio
per avvisare i pericoli.

In inverno vado in letargo. In primavera mi
@ alzo in piedi fra le rocce per “sbirciare”

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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| CAVALLETTA | COCCINELLA RERE LIBELLULA
INDIZI INDIZI INDIZI
@ Sono un insetto capace di grandi salti. @ Dicono che porto fortuna. @ Le mie ali sono trasparenti e delicate.

Ho le zampe posteriori molto

@ sviluppate.

Sono verde. Canto sfregando le ali e
vivo nei campi e nei prati.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

Sono un piccolo insetto rosso o giallo
con macchie tonde nere. Ho le ali.

Mi trovi sulle foglie degli alberi o sugli

@ steli d’erba.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

Sono un insetto. Volo rapidamente e
@ho un corpo allungato.

@ Mi muovo vicino a stagni e ruscelli.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.
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| PIPISTRELLO |

| CAVALLO |

| STRUZZO

INDIZI

@ Sono un mammifero che vola.

@ Esco di notte e uso gli ultrasuoni.

@ Mi appendo a testa in gil nelle grotte.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

Sono usato da millenni come mezzo di
@ trasporto e lavoro.

Ho la criniera e quattro zampe

@ robuste.

Corro veloce e nitrisco quando sono

@ agitato.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

@ Non volo ma corro velocissimo.

@ Faccio l'uovo piu grande al mondo.

Sono un uccello, vivo in Africa, ma non

®IO|O. Ho il collo lungo e forti zampe.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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| MUCCA |

| FENICOTTERO |

| PUZZOLA

INDIZI

@ Sono un animale della fattoria.

@

Muggisco.

Sono allevata soprattutto per il latte e
la mia carne.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI . N
angio gamberetti ed & per quello che
sono dello stesso colore.

@ Sto spesso su una zampa sola.

Sono un uccello con zampe e collo
molto lunghi.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

faina.

@ Sono bianca e nera e somiglio a una

Quando ho paura, spruzzo un liquido.

TTiquido che spruzzo fa una puzza
davvero terribile che fa scappare i
predatori.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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[ BASSOTTO |

| CAMMELLO |

i AGNELLO

INDIZI

Ho un corpo lungo e zampe molto
@ corte.

In casa ti faccio compagnia e sono
molto fedele.

Abbaio, sono basso e lungo.

®

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

INDIZI

@ Posso stare a lungo senza bere.

Mi usano spesso per attraversare il
deserto.

Ho due gobbe sulla schiena.

®

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

INDIZI

Sono il piccolo di un animale che vive
nella fattoria.

Ho il pelo morbido e bianco e pascolo
nel gregge.

@ Mia mamma é la pecora.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.
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| PIZZA

| SPAGHETTI

| MOZZARELLA

INDIZI

Sono un piatto italiano conosciuto e
mangiato in tutto il mondo.

Ha una base di pasta lievitata con
pomodoro e mozzarella.

@

Si mangia a fette, spesso con
mozzarella e altri condimenti.

®

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

@ Siamo lunghi e sottili.

Ci trovi nel piatto insieme al sugo di
pomodoro o al ragu.

Siamo una pasta amata in tutto il

@ mondo.

per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi

INDIZI

@ Sono bianca e mi conservo in acqua.

@ Sono morbida e filante, fatta col latte.

@ Mi trovi quasi sempre sulla pizza.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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| BISCOTTO

| CAPPUCCINO

| POLPETTA

INDIZI

Sono croccante e perfetto per la

Mi trovi spesso nel latte o nel the.

colazione.

Posso essere “naturale”, avere gocce
di cioccolato o altre farciture.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI
@ Sono una bevanda calda tipica

La gente mi beve soprattutto a
colazione.

italiana.

@ Sono fatto con caffé e latte montato.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

@

Sono rotonda e piena di gusto.

@ Posso essere di verdure o di carne.

Sono spesso fritta e accompagnata dal
sugo. Piaccio ai bambini.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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| CIAMBELLA

| CARAMELLA

| GNOCCHI

INDIZI

buco”

Si dice che non sempre “Riescono col

Sono dolce e ho un buco al centro.
Posso essere fatta al forno o fritta.

A volte ho sopra una glassa al
@ cioccolato o tanti zuccherini colorati.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

INDIZI

@ Posso essere dura, morbida o ripiena.

Posso essere anche gommosa e avere
tanti sapori diversi.

Per mangiarmi mi devi scartare e
succhiare.

®

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

INDIZI

Siamo morbidi e rotondetti.

@

Siamo fatti con le patate e la farina, ci
piace molto il sugo.

Possiamo essere conditi anche in tanti
altri modi.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.
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| FRITTATA

| RISOTTO

| FOCACCIA

INDIZI

@ Sono fatta con uova shattute.

@ A volte ho cipolle, patate o zucchine

Vengo cotta in padella e tagliata a

@ fette.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

@ Sono un primo piatto cremoso.

@ Sono fatto col riso.

Mi trovi con lo zafferano, ai funghi o al

@ formaggio.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

Sono morbida e salata. Tonda o
@ quadrata.

Vengo cotta al forno e mi mangiano
anche da sola.

Sono una specie di pane basso e

@ gustoso.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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| ZUCCHINE

| FINOCCHI

| COTOLETTA

INDIZI

@ Si cucinano fritte, lesse o ripiene.

Sono ortaggi verdi e allungati.

@

Di questa verdura mangiamo anche i
fiori.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI
@ Sono ortaggi dal profumo particolare.

@ Si possono mangiare crudi o cotti.

Sono bianchi, con foglie verdi e hanno
un sapore fresco.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

@ Sono croccante fuori e tenera dentro.

Mi impanano e friggono in padella.

Sono fatta con la carne e impanata col
pane grattato. A volte mi condiscono
col limone.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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Sono un secondo di carne alla griglia o
in padella.

@ Posso essere ben cotta o al sangue.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

Sono dolce.

Posso essere fondente, al latte o

@ bianco.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

| BISTECCA | CIOCCOLATO | LATTE
INDIZI ) INDIZI INDIZI
@ Sono sPess::nsil:if)T::I‘lgﬁ manglare @ Nasce dai semi di cacao. @ Sono una bevanda bianca e nutriente.

@ Mi trovi a colazione, anche con il caffé.

Vengo dalle mucche e mi usano anche
per fare il formaggio.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.
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| MARMELLATA |

| TORTELLINI

| CIPOLLA

INDIZI
Sono morbida, colorata e piena di
@ gusto.

Sono dolce e fatta con frutta e
zucchero.

@

Mi spalmano spesso sul pane o mi
trovi nelle crostate.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI
Sono piccoli e ripieni, con forma ad
anello.

@ Mi cuociono in brodo o con panna.

Sono una pasta tipica dell'Emilia-

@ Romagna

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

Mi usano in cucina per insaporire i
piatti.

@ Sono rotonda, a strati, bianca o rossa.

Quando mi tagliano, le persone

@ piangono.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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| GRISSINI |

| PROSCIUTTO

| PANETTONE

INDIZI

@

@ Mi mangiano spesso come antipasto.

Sono lunghi, croccanti e sottili.

Sono un tipo di pane torinese che puo
@ essere liscio o insaporito con spezie.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

0NO Spesso in un panino o su una
pizza.

Vengo tagliato a fette sottili.

@

Posso essere crudo o cotto.

®

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

@ Sono alto, soffice e vengo tagliato a

fette.
@ Ho l'uvetta e i canditi al mio interno.

Vengo consumato soprattutto a
Natale e durante le feste.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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| ZUPPA |

| LENTICCHIE

| PASTICCINO

INDIZI

@

Mi si mangia con il cucchiaio.

Sono un piatto caldo con verdure o
legumi.

Sono simile al minestrone, ma piu
@ liquida.
£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

Sono legumi piccoli e tondi.

®

Sono marroni o verdi e assomigliano a
una piccola lente.

Si mangiano spesso a capodanno

®

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

INDIZI

@
@

Sono piccolo, dolce e decorato.

Mi trovi nei vassoi delle feste.

Sono una mini torta da mangiare in un
boccone.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.
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| CAPPUCCETTO ROSSO

| GERRY SCOTTI |

| PINOCCHIO

INDIZI

Sono la protagonista di una famosa
fiaba ambientata in un bosco.

Sono gentile e porto il cibo alla nonna
malata.

@

Nel bosco incontro un lupo cattivo.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

Mi vedi spesso in televisione. Sono un
personaggio reale.

@ Presento quiz e programmi tv.

Sono piuttosto robusto e se mi

@ tocchi... ti scotti!

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

Ho un carattere testardo. Sono il
@ protagonista di un famoso racconto per

bambini.

@ Sono un famoso burattino di legno.

Quando dico le bugie mi si allunga il

@ naso.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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| PEPPA PIG

| PIPPO

| MINNIE

INDIZI

Sono una maialina simpatica.

@
@

Amo saltare nelle pozzanghere.

Il mio fratellino si chiama George.

®

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

@ Sono un personaggio Disney: sono un
cane.

Sono molto alto, buffo e indosso uno

strano cappello.

Sono amico di Topolino e combino a

volte molti pasticci.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

@ Sono un personaggio Disney: Indosso
un fiocco rosso a pois.

Il mio fidanzato & un topo molto

famoso.

Sono la fidanzata di Topolino.

®

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

- Y B R
S e ot i St e st Tl <+ GIOCHIECOLORLIT
Categoria: __PERSONAGGI Categoria:__ PERSONAGGI Categoria:_ PERSONAGGI
Parola da indovinare Parola da indovinare Parola da indovinare
@ Sono un giustiziere mascherato. @ Sono una fatina piccola e luccicante. @ Sono un falegname gentile.
Porto un mantello nero e aiuto i piu H ) p b .
deboli. @ Ho le ali e vivo con Peter Pan. @ 0 costruito un famoso burattino.
Con la mia spada traccio sempre la Sono la fatina pii famosa dell'lsola che Sono il papa di Pinocchio.
@ lettera Z. L'iniziale del mio nome. @ . @
nonce.
£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi £l Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi £ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti. sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti. sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
- — . = —_— A
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| PRINCIPESSA |

| POLLICINO

| TITTI

INDIZI

Sono spesso una protagonista delle
fiabe e delle storie piu belle per
bambini.

@ Indosso abiti eleganti e vivo in un
castello

gentile

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

@ Spesso ho una corona e un animo

INDIZI

Sono molto piccolo, ma molto furbo.
Sono il protagonista di una fiaba.

Nella fiaba mi hanno abbandonato in

TN Bosco.

@ Lascio sassolini per ritrovare la strada.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI
@ Sono piccolo e giallo.

@ Vivo in una gabbietta. So volare.

@ Il mio nemico é Gatto Silvestro.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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| SQUIDDY |

| LAZZA

| BRACCIO DI FERRO

INDIZI

@ Sono un personaggio ispirato a un
calamaro.

@ Suono il clarinetto

Spongebob dice di essere un mio
amico, ma io non lo sopporto molto.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZ

no un cantante rap italiano molto
amato.

@ Ho partecipato al Festival di Sanremo.

@ La mia canzone piu famosa é: CENERE

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

@ Sono un personaggio dei fumetti

@ La mia fidanzata si chiama Olivia.

Se mangio gli spinaci divento

@ fortissimo.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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Aiuto il mio padrone con astuzia.

Indosso stivali e un mantello elegante.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

Mi innamoro di un essere mostruoso
ma dal cuore puro.

@ Vivo un’avventura con una Bestia.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

| ILGATTO CONGLISTIVALI | | | [ BELLA | WINNIE THE POOH
INDIZI . INDIZI o INDIZI

Sono un animale furbo, parlo e Sono una “bellissima” principessa
@ indosso un cappello. sognatrice. @ Sono un animale protagonista di

tante storie dolcissime.

@ Sono goloso di miele.

Vivo nel Bosco dei Cento Acri con i
miei amici. Sono un orso.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.
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[ LAFAMIGLIA ADDAMS |

| ITREPORCELLINI |

| LA SIRENETTA

INDIZI

Siamo una famiglia un po’ strana e
molto tenebrosa.

Viviamo in una villa con cose bizzarre
e inquietanti.

@ Nostra figlia si chiama Mercoledi

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

Siamo tre fratelli con tre casette
diverse

@ L'ultima casetta & fatta di mattoni.

Per mangiarci il lupo vuole soffiare via

@ le nostre case.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

Sono il personaggio di un film e di una
fiaba: vivo sotto il mare e canto.

@ Mi chiamo Ariel

Vorrei camminare sulla terra come gli

@ umani.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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|  BUZZLIGHTYEAR |

|  BABBO NATALE |

r IL BRUTTO ANATROCCOLO

INDIZI
@ Sono un ranger dello spazio.

@ Dico sempre: 'Verso l'infinito e oltre!"

Vivo nella cameretta di Andy insieme a
Woody.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

lNDIZLo una lunga barba bianca e un

@ pancione.

@ Vivo al Polo Nord

Se ti comporti bene posso farti dei
regali.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

@ Mi prendono in giro perché dicono che
sono diverso da loro.

@ Sono piccolo e grigio, ma poi cresco.

@ Crescendo divento un bellissimo cigno.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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r IL GRILLO PARLANTE |

| ARLECCHINO |

| ANNA (FROZEN) |

INDIZI

@ Sono un insetto...parlante!

Sono la voce della coscienza di un
burattino.

Do consigli a Pinocchio, anche se non
sempre ascoltati.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

INDIZI

@ Sono un personaggio della Commedia
dell’Arte legato al Carnevale.

@ Sono simpatico, furbo e sempre
affamato

@ Indosso un vestito a rombi colorati.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

INDIZI

@ Ho una sorella molto famosa.

@ Mia sorella a la regina dei ghiacci.

Vivo ad Arendelle, il regno dei ghiacci,
e non mi arrendo mai.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.
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[ LAFAMIGLIA ADDAMS |

| ITREPORCELLINI |

| LA SIRENETTA

INDIZI

Siamo una famiglia un po’ strana e
molto tenebrosa.

Viviamo in una villa con cose bizzarre
e inquietanti.

@ Nostra figlia si chiama Mercoledi

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

Siamo tre fratelli con tre casette
diverse

@ L'ultima casetta & fatta di mattoni.

Per mangiarci il lupo vuole soffiare via

@ le nostre case.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

Sono il personaggio di un film e di una
fiaba: vivo sotto il mare e canto.

@ Mi chiamo Ariel

Vorrei camminare sulla terra come gli

@ umani.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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|  BUZZLIGHTYEAR |

|  BABBO NATALE |

r IL BRUTTO ANATROCCOLO

INDIZI
@ Sono un ranger dello spazio.

@ Dico sempre: 'Verso l'infinito e oltre!"

Vivo nella cameretta di Andy insieme a
Woody.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

lNDIZLo una lunga barba bianca e un

@ pancione.

@ Vivo al Polo Nord

Se ti comporti bene posso farti dei
regali.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

@ Mi prendono in giro perché dicono che
sono diverso da loro.

@ Sono piccolo e grigio, ma poi cresco.

@ Crescendo divento un bellissimo cigno.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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r IL GRILLO PARLANTE |

| ARLECCHINO |

| ANNA (FROZEN) |

INDIZI

@ Sono un insetto...parlante!

Sono la voce della coscienza di un
burattino.

Do consigli a Pinocchio, anche se non
sempre ascoltati.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

INDIZI

@ Sono un personaggio della Commedia
dell’Arte legato al Carnevale.

@ Sono simpatico, furbo e sempre
affamato

@ Indosso un vestito a rombi colorati.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

INDIZI

@ Ho una sorella molto famosa.

@ Mia sorella a la regina dei ghiacci.

Vivo ad Arendelle, il regno dei ghiacci,
e non mi arrendo mai.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.
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| GOMMA |

| FORCHETTA

| TAPPETO

INDIZI

@ Mi trovi nel tuo astuccio.

Prendo il nome dal materiale di cui
sono fatto.

@ Ti aiuto a cancellare gli errori.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

@ Posso essere di metallo o usa e getta.

@ Ho “tre denti”

@ Mi usi per infilzare il cibo.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

@ Sono steso sul pavimento.

@ A volte ho disegni o frange decorative.

Mi trovi sotto il tavolo o vicino al

@ divano.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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| PALLONE 1| [ RIGHELLO [ TAPPARELLA
INDIZI INDIZI INDIZI

@ Sono di forma sferica. @ Mi trovi anche nell'astuccio. @ Sono fatta di listelli uniti tra loro.
@ Mi puoi calciare, lanciare o colpire. @ Sono piatto e dritto. @ Copro la finestra e mi avvolgo su me

Rimbalzo quando tocco terra. Sono
usato in tanti sport,

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

Lo usi per prendere le misure e fare le
righe dritte.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

stessa

@ Mi abbassi per fare buio nella stanza.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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[ BOTTIGLIA 1| [ LETTO i TAZZINA
INDIZI INDIZI INDIZI
@ Ho un tappo sopra @ @ Sono piccola e spesso sto sul piattino

Sono di vetro o plastica e ho una
forma allungata.

@ Contengo liquidi come acqua o succo.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

@
®

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

@ Ho un’impugnatura.

@ Mi usi per bere qualcosa di caldo.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.
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| PENNA |

| BICICLETTA

|  FERRO DA STIRO

INDIZI

®
@
®

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

Mi trovi nel tuo astuccio.

Posso essere di vari colori.

Mi usi per scrivere sul foglio.

INDIZI
@ Mi muovo grazie ai pedali.

Mi usi per andare in giro senza

motore.

@ Ho due ruote e un manubrio.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

@ Sono utile solo se sono caldo.

@ Scivolo sulle camicie per renderle lisce

Grazie al calore tolgo le pieghe ai

@ vestiti.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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| FORNELLO |

|  GESSO/GESSETTO

| MATERASSO

INDIZI

@
@

Funziono con il fuoco.

Posso essere anche elettrico.

Mi trovo in cucina e mi usi per cuocere
le pietanze.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

Posso essere bianco o colorato.

®©
@

Lascio la polvere e posso spezzarmi

factimente
Lo usa l'insegnante per scrivere alla
lavagna

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

Sono morbido e spesso.

@
@

Sto sul letto, sotto le lenzuola.

Ci dormi sopra ogni notte.

®

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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[ STOFFA |

| CAPPELLO

[ TETTO

INDIZI

@

@ Faccio parte di abiti, tende o tovaglie.

®

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

Sono un materiale che si taglia e si
cuce.

| sarti mi usano per fare i vestiti.

INDIZI

@ Posso avere visiera, tesa o pompon.

@

Sono simpatico, furbo e sempre

affamato

@ Proteggo la testa dal freddo o dal

: .. caldo. i,
£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

INDIZI

@ Mi protegge dalla pioggia e dal sole

@

Sto in alto sopra ogni casa.

®

Sono fatto di tegole e lamiere.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.
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| PATTUMIERA |

| BORRACCIA |

| MATTONE

INDIZI

@ Quando qualcosa non ti serve pili, mi
apri.
Mi trovi in cucina o in bagno, con o

@ senza coperchio.

@ Sono un contenitore per i rifiuti.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

Mi porti nello zaino e contengo
qualcosa.

@ Mi usi per bere fuori casa.

Sono una bottiglia riutilizzabile con

a N
ﬁé LE&i?a categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

@ Sono duro, pesante e rosso-arancione.

@ Sono fatto di argilla cotta.

Servo per costruire muri e case.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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| SCODELLA |1 ||  ATTACCAPANNI |11 PATTINI
INDIZI INDIZI INDIZI
@ Sono piu profonda di un piatto. @ Di solito mi trovi vicino alla porta. @ Sono morbido e spesso.
@ Sono rotonda e senza manici. @ Posso avere ganci o bracci e stare in @ Sto sul letto, sotto le lenzuola.
piedi o al muro.
Servo per appendere giacche, borse e
@ Mi usi per la minestra o i cereali. @ cappelli. @ Ci dormi sopra ogni notte.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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[ SPAZZOLINODADENTI || | [ CIABATTE 1] [ CAPPUCCIO
INDIZI INDIZI INDIZI
@ Sono un materiale che si taglia e si @ Posso avere visiera, tesa o pompon. @ Ti copro la testa quando fa freddo o

cuce.

@ Faccio parte di abiti, tende o tovaglie.

@ I sarti mi usano per fare i vestiti.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

@ Sono simpatico, furbo e sempre
affamato

@ Proteggo la testa dal freddo o dal

: .. caldo. i,
£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

piove

@ Sono una parte del vestito con cui ti
copri la testa.

@ Sono attaccato a una felpa o giacca.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.
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| PITTORE

| AVVOCATO

| ARCHITETTO

INDIZI

@ Nel mio lavoro esprimo e trasmetto

emozioni.

@ Lavoro con tavolozza e cavalletto.

@ Creo quadri e dipinti su tela o muri.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI
@ Nel mio lavoro difendo le persone.

Parlo davanti al giudice per far valere i

tuoi diritti.

Indosso la toga e conosco bene le

(N
£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

@ 1l mio lavoro é di progettazione.

Uso righelli, squadre e software
tecnici.

Disegno e progetto la costruzione di
case, scuole e palazzi.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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@ Uso phon, forbici e spazzole.

@ Taglio e pettino i capelli.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

| PARRUCCHIERE i GOMMISTA [ MECCANICO
INDIZI INDIZI INDIZI
@ Lavoro in un salone di bellezza. @ Lavoro in un‘officina e uso il cric. @ Uso chiavi inglesi e attrezzi.

@ Mi occupo di ruote e pneumatici.

@ Cambio le gomme delle auto.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

@ Lavoro in officina e indosso la tuta.

@ Riparo auto, scooter e motori.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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@ Il pit bravo in Italia si chiama Jannik

@ Uso una racchetta e sfido un
avversario su un campo.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se

[ TENNISTA L COMMESSO L PASTICCERE
INDIZI INDIZI INDIZI
@ Con una pallina gialla faccio magie. @ Nel mio lavoro aiuto le persone a @ Faccio un lavoro di precisione usando

scegliere.

@ Lavoro in un negozio con i clienti.

@ Vendo vestiti, scarpe o alimenti.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

alcuni alimenti.

@ E’ un lavoro molto “dolce”

@ Uso farina, uova e zucchero.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.
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| DOTTORE

| PROFESSORE |

| SCRITTORE

INDIZI

@ L'uniforme del mio lavoro & bianca.

@ Uso strumenti come stetoscopio e
misuratori della pressione.

Curo le persone malate e prescrivo

medicine,
£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

@ Non sempre sono molto amato da
ragazze e ragazzi.

Lavoro a scuola. Uso il registro
elettronico.

Insegno materie come italiano, storia
0 matematica.
£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

Per fare il mio lavoro servono fantasia

e Immaginazione.

@ Uso carta, penna e computer.

@ Creo storie e racconti con le parole.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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| ALLENATORE | MACELLAIO |11 FABBRO
INDIZI INDIZI INDIZI
@ Lavoro su un campo o in palestra. @ Uso coltelli molto affilati. @ Uso il martello e I'incudine.
@ Mi occupo di sport e squadre. @ Lavoro con la carne. @ Lavoro il ferro e i metalli.
Guido gli atleti durante gli Creo cancelli, chiavi e oggetti di
@ allenamenti. @ Taglio bistecche, salsicce e arrosti. @ metallo.
£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi £ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi £ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti. sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti. shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
- — — _—
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[ BATTERISTA | BALLERINO | | | [ BIDELLO (COLL.SCOL.) |
INDIZI INDIZI INDIZI
@ Lavoro da seduto, “picchio forte” e @ Lo strumento del mio lavoro & il corpo. @ Lavoro in una scuola.
tengo il tempo.
@ Suono strumenti come cassa e piatti. @ Attraverso il corpo esprimo e @ Aiuti studenti e insegnanti.
trasmetto emozioni.
@ Suono in una band musicale. @ Mi muovo a tempo di musica. @ Sorveglio e tengo la scuola pulita.
£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi £l Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi £ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti. sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti. sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
— . O _—
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|  ADDESTRATORE |

| FRUTTIVENDOLO

| CASSIERE

INDIZI

Posso lavorare in un circo o in un
centro cinofilo.

@ Insegno a compiere azioni.

@ Lavoro spesso con cani o cavalli.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

INDIZI

@ Nel mio lavoro vendo qualcosa.

Lavoro dietro un banco, ma non sono

uno studente.

@ Vendo frutta e verdura fresca.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

Nel mio lavoro sono seduto e a
contatto con [e persone.

Lavoro in supermercati, negozi o
banche.

Nel mio lavoro maneggio soldi e carte
di pagamento che non sono mie.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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|  GIOCATTOLAIO |

| MACCHINISTA

r BIGLIETTAIO/CONTROLLORE

INDIZI

@ Di solito ai bambini piace molto il mio
lavoro.

@ Anche Babbo Natale & un mio cliente.

Realizzo o vendo bambole, giochi e
costruziont:
£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
shaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

INDIZI

@ Sto in cabina e controllo motori e
freni.

@ Guido treni o0 mezzi meccanici.

@ Porto i passeggeri in viaggio sui binari.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.

@ Indosso una divisa e mi trovi in
stazione.

@ Posso lavorare anche sui mezzi
pubblici.

Aiuto i passeggeri e controllo se hanno

comprato 1 bighetti.
£l Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa piu punti.
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£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.

[ PROGRAMMATORE ||| [ TRUCCATORE i TAPPEZZIERE
INDIZI INDIZI INDIZI
@ Lavoro con linguaggi come Python o @ Grazie al mio lavoro le persone sono @ Lavoro nei negozi d'arredo o a
Java piu belle. domicilio.
@ Creo programmi e siti web. Lavoro in teatro, TV o nei saloni di @ Uso stoffe, imbottiture e graffette.
bellezza.
@ Scrivo codice su un computer. @ Uso pennelli, fondotinta e rossetti. @ Rivesto divani, sedie e poltrone

£ Leggi la categoria e 3 indizi. Il compagno ha 2 tentativi
per indovinare. 3 punti al 1° indizio, 2 al 2°, 1 al 3°. Se
sbaglia, la scheda torna nel mazzo. Vince chi fa pit punti.




