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Con attivita didattiche

iccoli racconti per grandi lettori
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Schede Didattiche
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LE OCHE DEL CAMPIDOGLIO

Racconti mitologici degli ANTICHI ROMANI
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Attivita e giochi
1.Le sequenze giuste.
iecmb allembamente E@pumb e oanevuas le Wusliozioni.
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3. Cruciverba
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Nefumizion
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4.1l diario di Marco Manlio
W&WWM@&WWW%M

Imizias coal:
“Questa notte non la dimenticherdo mai...”

5. La voce dell’ oca!
Wmmdbmmwm’mmwdb‘%ﬂmemﬂwwa&aﬂbw
Imizias coal:

“lo, oca sacra di Giunone, vi racconto cosa e successo...”

6.Un finale... alternativo!
Coaas avehbe accadulbo e le odhe Mo avessero Abavmarealo-?

7.Uno stemmal
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8. Brr...Che paura! del Maestro Fabio

pericolo - occhi - brillavano - tamburo - soldati - Giunone
Marco - inchiostro - starnazzare - oche - silenziose - alba
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10.Colora.

11.E se fosse...
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