ISTRUZIONI

TESTA: CRINIERA

o Ritaglia il rettangolo,
piegalo e incollalo.
Lascia asciugare. Poi,
taglia la criniera
seguendo la linea
grigia. Mettila da
parte.

© IncollaiBordi F-J al
davanti della
Criniera. Assicurati
di allinearli per bene
con i baffi!

nf

L

CORPO

€ 'ncolia il Bordo
A all'interno
della zampa
sinistra.

e Gira e incolla le
zampe
posteriori.
Assicurati di
inserire per
prima la coda.

7

Taglia lo spazio in eccesso dalla
linea grigia.

PER INIZIARE

0o = 0 , ox#®

TAGLIA

SEGUI IL
TRATTEGGIO

INCOLLA

+ Prima taglia tutti i pezzi seguendo la linea nera usando le forbici o un taglierino.
NON DIMENTICARE DI TAGLIARE UNA FESSURA NELLA ZAMPA POSTERIORE DI ALEX PER

INSERIRE LA CODA PRIMA DI INCOLLARE.

* Piega tutti i pezzi verso l'alto
o verso il basso lungo le linee
tratteggiate.

TESTA: FACCIA

© incoliail Lato della
Faccia al Bordo A.
Continua a girare
intorno incollando
ai Bordi B-D.

o Ritaglia il rettangolo,
piegalo e incollalo. Lascia

asciugare. Poi, ritaglia la

Coda lungo la linea grigia.

Fai passare la Coda nella
fessura della Zampa
Posteriore e incolla.

e Piega i Bordi B e C sotto la parte
di Sopra del Corpo e incolla. Per
chiudere il corpo, allinea il bordo

PIEGA ‘ PIEGA

IN BASSO

INALTO

Girala, piega
il Bordo E il
Bordo F e
incolla.

.

Incolla il dietro della
testa con il davanti del
corpo. Ecco fatto!

D con il margine della zampa
posteriore e fissa tutto con colla.

Assicurati di avere fatto le pieghe in basso

e in alto sui piedi!
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