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CIRRCO 3D

PER INIZIARE
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TAGLIA SEGUI IL TRATTEGGIO INCOLLA

+ Prima taglia tutti i pezzi seguendo la linea nera usando le forbici o un taglierino.

- NON DIMENTICARTI DI TAGLIARE DELLE FESSURE SUI BARILI E SUL PALCO PER JULIEN E | PINGUINI!

* Piega tutti i pezzi verso l'alto
o verso il basso lungo le linee

tratteggiate.
ISTRUZIONI

PIEGA

IN BASSO INALTO

Incolla il Bordo A con il Bordo B sul PANNELLO
POSTERIORE. Allinea lungo i margini inferiori.

BANDA

€@ ncolla i Bordi A alla BANDA DAVANTI.

Incolla B ai BARILI.

BANDA

Ripiega il Bordo C e incolla. Ripiega le parti alte
dei BARILI e incolla i Bordi D, allineandoli con il
margine del Bordo C.
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Incolla i Bordi E
sotto il palco. Poi,
incolla i Bordi F e
incolla i Bordi G. Usa

il colore sul retro )
della BANDA e
DAVANTI per A _—

allinearla con il
davanti del PALCO.

) _TENDONE

Incolla il Bordo A al lato sinistro del
TENDONE. Incolla il Bordo B al lato destro
del TENDONE

Fai passare i Bordi C
del TENDONE
attraverso le fessure del
PALCO e incolla. Piega
i Bordi C dei LATI DEL
TENDONE intorno al
dietro del PANNELLO
POSTERIORE e
incolla.
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o Piega in due i personaggi.
Ritaglia lungo la linea grigia.
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SEGUI INCOLLA
Piega all'insu i bordi /

TAGLIA
G IL TRATTEGGIO
e inferiori. Incolla tutto
assieme. Non incollare N)
i bordi. S
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ALEX

MARTY
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PINGUINI

MELMAN GLORIA
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SUPPORTI PER IL PALCO
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TENDONE




BARILE DESTRO

BARILE SINISTRO

LATO DESTRO DEL TENDONE




PANNELLO POSTERIORE

BANDA DAVANTI







