" Blue Lock - Parole intrecciate.

Sei un vero fan di questo anime? Metti alla prova la tua conoscenza:
rispondi alle definizioni e cerca la parola nello schema.
Le parole possono essere scritte in tutte le direzioni.
Quando le avrai trovate tutte, le lettere rimaste, lette da sinistra a destra
e dall’alto in basso, formeranno una frase misteriosa sulla serie.

Y¢ Le definizioni e gli spazi per le risposte sono nella pagina 2. vv
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tl—- * Schema parole 3




+ Definizioni :

1. La dirigente che sostiene il progetto Blue Lock. 16. |l giocatore lealle e potente dal forte tiro mancino.
2. |l giocatore altissimo ed elegante. 17. 1l torneo che il Giappone sogna di vincere.
3. |l ruolo che tutti vogliono diventare. 18. Il genio del controllo di palla.
4. |l dribblatore che parla del suo mostro interiore. 19. |l giocatore intelligente bravo a leggere il gioco.
5. Il giocatore che si sente il re del campo. 20. 1l calciatore rapido e silenzioso che sfugge alla marcatura.
6. Il velocissimo attaccante dai lunghi capelli rossi. 21. |l giocatore energico e aggressivo.
7. La capacita di dominare il pallone, specialita di Nagi. 22. |l ricco amico che scopre il talento di Nagi.
8. La tecnica per superare |'avversario palla al piede. 23. |l fortissimo rivale di Isagi, fratello di Sae.
9. Il misterioso ideatore del progetto. 24. |l talentuoso fratello maggiore di Rin.
10. 1l giocatore istintivo capace di fare anche il portiere. 25. La prova che elimina via via i giocatori meno forti.
11, Lobiettivo principale di ogni attaccante. 26. L'attaccante imprevedibile, esplosivo e ossessionato dal gol.
12 1 compagno preciso e tecnico, bravissimo nei passaggi. 27. Latleta fortissimo ma spesso ansioso.
13. 1l giocatore soprannominato il Monaco. 28. L'arma principale di Chigiri.
14. |l protagonista della serie. 29. Il modello e giocatore abilissimo nei duelli individuali.
15. Il calciatore astuto che colpisce i punti deboli degli avversari.

Frase misteriosa

Trascrivi qui le 59 lettere rimaste, nell’ordine di lettura. s .
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Ble Lock - Parole mtrecclate

Trova tutte le parole nell’elenco all’interno dello schema.
=~ Le parole possono essere scritte in tutte le dlrezmm

AR

( PAROLE DA

CERCARE

* ANRI

* ARYU

s ATTACCANTE
« BACHIRA

* BAROU

* CHIGIRI

* CONTROLLO
* DRIBBLING
* EGO

* GAGAMARU
* GOL

+ HIORI

* |GAGURI
ISAGI
KARASU
KUNIGAMI
MONDIALE
NAGI

* NIKO

+ OTOYA

* RAICHI

* REO

+ RIN

* SAE

* SELEZIONE
« SHIDOU

* TOKIMITSU
* VELOCITA

* YUKIMIYA
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Le lettere rimaste, lette da sinistra a destra e dall’alto in basso,
formeranno una frase misteriosa sulla serie!
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Parole intrecciate
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Definizioni

1. ANRI 11. GOL 21. RAICHI

2. ARYU 12. HIORI 22. REO

3. ATTACCANTE 13. IGAGURI 23. RIN

4. BACHIRA 14. ISAGI 24. SAE

5. BAROU 15. KARASU 25. SELEZIONE

6. CHIGIRI 16. KUNIGAMI 26. SHIDOU

7. CONTROLLO 17. MONDIALE 27. TOKIMITSU

8. DRIBBLING 18. NAGI 28. VELOCITA

9. EGO 19. NIKO 29. YUKIMIYA

10. GAGAMARU 20. OTOYA

B Frase misteriosa i

IL PROGETTO BLUE LOCK
NASCE PER CREARE
L'ATTACCANTE PERFETTO
= DEL MONDO i
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