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Immagina di essere un personaggio della storia. Scrivi un’e-mail
a un amico o a un familiare per raccontargli gli eventi della storia
dal tuo punto di vista. Assicurati di usare dettagli della storia.
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La storia
a fumetti )

STORIA:

Indicazioni: Crea una storia a fumetti che mostri un evento
importante della storia. Assicurati di includere
i dialoghi dei personaggi.
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Istruzioni: Scrivi una conversazione
via messaggio di testo tra due
personaggi della storia. La tua
conversazione dovrebbe essere
basata su eventi della storia e
dovrebbe anche riflettere il
rapporto tra i due personaggi.
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Le panole chiawe della storia

Istruzioni: scegli 4 parole chiave che rappresentino i temi,
il messaggio o gli insegnamenti della storia. Per ogni parola chiave,
scrivi una breve spiegazione del perché I'hai scelta.
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L&) del Tempe

Istruzioni: individua 6 eventi importanti della storia e inseriscili
in ordine cronologico. In ogni riquadro puoi scrivere o disegnare
che cosa accade.
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