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MISSIONE SEGRETA

NGERITED 5wt o i L - e

ESEGUI TUTTI | COMPITI ASSEGNATI: IN CASO POSITIVO, Tl SARA’
COLORATA LA STELLA DELLO STEMMA.

SE AVRAI SUPERATO TUTTI | COMPITI, OGNI GIORNO RICEVERAI
UN INDIZIO.

SE AVRAI RACCOLTO TUTTI E CINQUE GLI INDIZI. AVRAI CONCLUSOJ

LA TUA MISSIONE SEGRETA E RICEVERAI IL MERITATO PREMIO.

LUNEDV

MARTEDV’ MERCOLEDYV GIOVEDYI VENERDV’

INCOLLA L'IMMAGINE
CORRISPONDENTE ALLA
REGOLA O USA IL VELCRO PER
RIUTILIZZARE LA TABELLA IN
BASE Al BISOGNI

Detective

INCOLLA L'IMMAGINE
CORRISPONDENTE ALLA
REGOLA O USA IL VELCRO PER
RIUTILIZZARE LA TABELLA IN
BASE Al BISOGNI

INCOLLA L'IMMAGINE
CORRISPONDENTE ALLA
REGOLA O USA IL VELCRO PER
RIUTILIZZARE LA TABELLA IN
BASE Al BISOGNI

INCOLLA L'IMMAGINE
CORRISPONDENTE ALLA
REGOLA O USA IL VELCRO PER
RIUTILIZZARE LA TABELLA IN
BASE Al BISOGNI
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PREMIO DELLA MISSIONE:

AGENTE:

NUMERO INDIZI RACCOLTI:

FIRMA DEL CAPO MISSIONE:

FIRMA DELL'AGENTE:

000000000000




RITAGLIA LA STRISCIA DEGLI INDIZI E INCOLLALI GIORNO PER GIORNO SOPRA IL SIMBOLO CORRISPONDENTE. SI PUO’
UTILIZZARE LA TABELLA PER UN SINGOLO BAMBINO O PER L’'INTERA CLASSE (IN QUESTO CASO SI POTREBBE TROVARE
UN NOMIGNOLO PER GLI “AGENTI” O USARE IL NOME DELLA SEZIONE: ES AGENTE 4 B). SE SI USA IL VELCRO, LE REGOLE
POSSONO ESSERE SOSTITUITE A SECONDA DEI CASI E/O DEI DIVERSI BISOGNI.
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Alcuni simboli che possono essere utilizzati per personalizzare le regole da rispettare.
Alcune immagini tratte dal blog della maestra Francy
http://conlamaestrafrancy.blogspot.com/2015/09/immagini-cartellone-
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regole.html?spref=fb&m=1

SI SALUTA

A

SI ASCOLTA LA MAESTRA
%U\ c\L o
S o

SI LAVORA
CON
IMPEGNO

Sl
RISPETTANO
| COMPAGNI

NON SI ESCE
DALL'AULA
SENZA
PERMESSO.
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